
REBREUVIETTE

BALADES LUDIQUESBALADES LUDIQUES
pour petits et grandspour petits et grands

Visiter,
se balader,
s'amuser !

Offi ce de Tourisme 
CAMPAGNES DE L'ARTOIS
Hôtel communautaire
1050 avenue François Mitterrand
62810 AVESNES-LE-COMTE
tourisme.campagnesartois.fr
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La balade s'effectue en deux étapes. 
La première, à pied, pour découvrir les 
sept premiers indices (tracé rouge sur la 
carte).
Pour découvrir le dernier indice, se rendre 
en voiture à la chapelle de Brouilly (tracé 
vert sur la carte).

Départ du grand parking en bord de 
route, à 100 m de la Mairie. Observer la 
stèle en bord de parking 1 .
Face à la stèle, partir à droite. En face 
de la mairie, tourner à gauche, direction 
Ivergny - Le Souich. Prendre ensuite à 
droite pour se retrouver face à l’église.
2 .

Continuer dans la rue de l'Église. Après 
le n°7, emprunter le chemin enherbé 

à gauche jusqu'à rejoindre la chapelle
3 .

Prendre le chemin en herbe face à la 
chapelle. Au bout du chemin, prendre 
à gauche puis à droite, rue d’Ivergny. 
Passer devant une ancienne ferme à 
cour carrée et observer l'ancien panneau 
routier fi xé sur le haut de la façade 4   .
Poursuivre dans la rue d'Ivergny. Juste 
avant le panneau de sortie de commune, 
observer l'ancienne plaque routière sur 
le pignon, à droite 5 .
Prendre le premier chemin en herbes 
à votre gauche. Arriver à la route. 
Continuer tout droit. Traverser la route 
départementale sur le passage piéton 
et prendre en face la rue du Marais. 
Poursuivre sur le chemin en herbe. 

Laisser un premier pont inaccessible et 
suivre le chemin pour traverser plus loin 
sur une passerelle métallique à votre 
droite. 6 .
Continuer et rester en bord de rivière. 
Retraverser la rivière en empruntant la 
passerelle métallique à votre gauche.
7 .

Continuer sur le chemin. Arriver sur la 
route départementale et partir à droite. 
pour revenir à votre point de départ.

En voiture, après la rue du Marais, 
prendre à gauche le chemin de Brouilly 
et monter jusqu'à la chapelle de Brouilly
8 .

Carnet de route
Soyez vigilants avec vos enfants notamment sur les zones non piétonnes. Le parcours s’effectue 
sous votre entière responsabilité. L'Offi ce de Tourisme et la société Randoland déclinent toute 
responsabilité en cas d’accident.

Départ : parking en bord de route, à 100 m de la mairie
GPS : 50.262537 N / 2.365717 E
p Prenez un crayon !
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Bienvenue à Rebreuviette, un paisible village niché dans le département du Pas-de-Calais. 
Avec ses maisons en pierre, ses ruelles tranquilles et son cadre champêtre, Rebreuviette est 
une invitation à la détente. Explorez les sentiers de randonnée qui traversent les paysages 
verdoyants, découvrez l'église historique du village et profi tez de l'accueil chaleureux des 
habitants. Rebreuviette offre une expérience où la sérénité, l'authenticité et la beauté naturelle 
se conjuguent pour une escapade ressourçante au cœur du Pas-de-Calais.

3,8 km 2 h 30 Temps estimé pour 
un enfant de 4 ans.40 m



Rebreuvie� e
4-6 ans

� Nathan ; � Mathéo ; � Lucien ; � AYLINE ; � LILIAN ; 

� SAMIRA ; � MARTIN ; � MARINA ; � CAMILA TA RÉPONSE
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L’inspecteur Rando (en haut à gauche) nettoie les abords de la Canche. Par où va-t-il passer ?
Pour découvrir le chemin emprunté, réponds aux questions de la page suivante. 
Chaque réponse t'indiquera l'étape suivante de l'inspecteur dans le labyrinthe. 

Attention, il emprunte toujours le chemin le plus court et ne revient jamais sur ses pas !
Chaque fois qu'il trouvera une chaussure sur sa route, colorie, dans l’ordre, la frise en bas de page. 

En fin de parcours, note dans la case réponse le nombre de chaussures coloriées.
À la fin de ta balade, vérifie ta réponse à l'Office de Tourisme ou sur le site randoland.fr !
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Ta réponse
Code énigme 6269501P
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Rebreuvie� e

La stèle
Quel nuage de chiffres te permet de reconstituer 
l'année de l'Arbre de paix ?

Tu vas découvrir la première étape de 
l'inspecteur Rando.

1 56
9 9 19

5 3 19
9

 ▼ ▼ ▼

L'église
Quel son entends-tu lorsque tu prononces le 
nom de l'animal visible en haut du clocher ?

u a o
 ▼ ▼ ▼

La chapelle
Quelle forme vois-tu au centre du fronton ?

 ▼ ▼ ▼

La ferme à cour carrée
Quelle flèche ressemble à celle utilisée pour indiquer 
les directions des villages ?

 ▼ ▼ ▼

1

2

3

4

La plaque
Combien de lettres « E » comptes-tu dans le 
nom du village situé à 3 km ? Choisis le dé qui 
correspond à la réponse.

 ▼ ▼ ▼

La première passerelle
Quelle photo correspond à ce que tu vois en arri-
vant sur la passerelle ?

 ▼  ▼

  

La deuxième passerelle
Combien d'arceaux comptes-tu en traversant la 
passerelle ?

 ▼ ▼ ▼

La chapelle de Brouilly
Quel arbre remarquable vois-tu en arrivant devant 
la chapelle ?

  
 ▼  ▼
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Ce matin, Nathan, Titouan et Naé ont décidé de partir se promener 
le long de la Canche. Munis de leur sac à dos rempli de victuailles 

pour le pique-nique, ils partent pour une belle randonnée. C'est l’heure 
de la pause. Ils s’assoient sur un coin d’herbes pour se rafraîchir. Titouan 
propose de se tremper les pieds dans l'eau. L’herbe est haute et Titouan 
suivis de ses 2 cousins se fraient un passage pour atteindre le bord. 
Lorsque soudainement, ils voient un refl et au fond de l’eau. Nathan 
se penche pour ramasser l’objet. Ils découvrent une boîte métallique 
toute rouillée. Avec diffi culté, ils réussissent à l’ouvrir et découvrent 
à l’intérieur une vieille photo de famille. À qui appartient-elle ? Les 
enfants se rappellent que leur grand-père leur a raconté que pendant 
la guerre un avion était tombé et que de nombreux débris avaient 
été disséminés un peu partout dans le village. Cette boîte appartient 
sûrement à un des soldats présents dans l’avion.

Aide l’inspecteur Rando à découvrir à qui appartenait cette photo ?

É N I G M E

7-9 ans

À chaque point indice, lis bien les indications de la page suivante et reporte tes 
réponses sur la grille de bas de page.
Tu disposes du plan ci-dessous. À l’emplacement des pastilles numérotées, lis les 
indications qui te permettront de résoudre l’énigme principale.
À la fin de ta balade, tu peux vérifier ta réponse à l'Office de Tourisme ou sur le site 
randoland.fr !
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Rebreuvie� e

ALBA CÔME
Note dans la grille le prénom du bon reporter.

La deuxième passerelle
Observe la passerelle devant toi. Trois enfants la 
traversent et comptent les barres verticales d'un 
seul côté de la passerelle.
LÉONIE (8 ans) : Il manque une barre verticale 
pour arriver à mon âge.
MARKUS  (9 ans) : pour moi, il y a le même 
nombre de barres verticales que mon âge.
YACINE (10 ans) : et pour moi, il y a plus de 
barres verticales que mon âge.
Reporte dans la grille le prénom de l'enfant qui ne 
se trompe pas.

La chapelle de Brouilly
Quel est le nom de famille du soldat enterré ici. 
Si une voyelle vaut 2 et une consonne vaut 1. 
Quel chiffre trouves-tu ?

Ex. : PIERRE :  1 + 2 + 2 + 1 + 1 + 2 = 9
Qui, sur sa cible, a un score égal à ton résultat ?
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BRICE MEHDI
Note son prénom dans la grille.

7

8

La stèle
Trouve dans le calendrier le jour qui correspond 
à la date où l'avion B26 B est tombé.

AVRIL 1944
LU MA ME JE VE S DILU MA ME JE VE S DI

1
8
15
22
29

7
14
21
28

6
13
20
27

9
16
23
30

5
12
19
26

4
11
18
25

3
10
17
24

2

Inscris le jour découvert dans la grille.

L'église
Observe vers les escaliers, la petite plaque ronde 
du nivellement général de l'IGN. Additionne les 
deux chiffres qui composent l'altitude. Dans quel 
train peux-tu inscrire logiquement ton résultat.

ITALIE

FRANCE

16

…7

10

9 11

… 14

Note le nom du bon train dans la grille.

La chapelle
Quelle forme reconnais-tu au centre du fronton 
de la chapelle ?
Note le nom de cette forme dans la grille.

La ferme à cour carrée
Cherche le numéro du grand chemin de commu-
nication noté sur la plaque. ?
Écris le nom du département qui correspond au 
nombre trouvé dans la grille.

UN PEU D'AIDE

Les départements
10 : Aube

11 : Aude

18 : Cher

27 : Eure

30 : Gard

32 : Gers

39 : Jura

59 : Nord

60 : Oise

61 : Orne

81 : Tarn

La plaque
D'après la plaque, quel village est le plus proche ?
Inscris son nom dans la grille.

La première passerelle
Quelle photo correspond au sol de passerelle ?

1

2

3

4

5

6

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans 
la grille de bas de page les réponses trouvées en face 
des nombres correspondants.

Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour découvrir le nom du soldat recherché. 

Circuit n° 6269501MGrille réponse

1 ›

2 ›

3 ›

4 ›

5 ›

6 ›

7 ›
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+ 10 ans
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Adéle se promène dans le village et lorsqu’elle passe 
devant l’église, il lui semble voir des lettres gra-

vées au-dessus du porche. Intriguée, elle se rend à la 
bibliothèque et trouve un livre racontant les boulever-
sements de l’histoire religieuse de Rebreuviette lors de 
la Révolution. À cette époque, l’église a été détournée 
de ses fonctions pour célébrer le culte de la raison. C’est 

à cette période qu’une inscription a été gravée sur le 
fronton de l’église. Malheureusement, la page du livre 
qui retranscrit la phrase, a été codée et Adèle ne réussit 
pas à la déchiffrer.

Pars vite à la découverte des indices qui vont te per-
mettre de trouver les mots manquants.

U N E  I N S C R I P T I O N  À  D É C H I F F R E R

+ 10 ans
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1

Tu disposes du plan ci-contre. À l’emplacement 
des pastilles numérotées, lis les indications qui te 
permettront de résoudre l’énigme principale.
À la fin de ta balade, tu peux vérifier ta réponse à l'Office 
de Tourisme ou sur le site randoland.fr !

TEMPLE DE LA RAISON
LE PEUPLE FRANÇAIS 

RECONNAIT  L 'EXISTANCE 

DE  L 'ETRE  SUPREME  ET 

L 'IMMORTALITE  DE  L 'AME



La stèle
Trouve la destination de la mission de l'avion.
Note ce lieu dans la grille ci-dessous
Tu vas découvrir la signification de deux premiers 
symboles.

˅ ˅ ˅
S R T

L'église
Sur le mur de l'église, tu peux voir un disque 
métallique indiquant l'altitude. Remplace les 
deux chiffres trouvés par les lettres qui corres-
pondent dans l'alphabet.
Inscris dans la grille les deux lettres trouvées.

˅
E

La chapelle
Au centre du fronton de la chapelle, tu vois une 
figure géométrique. Si elle avait deux fois plus de 
côtés, comment s'appellerait cette figure ?
Note son nom dans la grille.

˅ ˅
X O

La ferme à cour carrée
Un village est situé à 4 km d'ici.
Note son nom dans la grille.

˅
N

La plaque
Un marcheur est à Ivergny. Il part à Rebreuve-
sur-Canche en passant par le point où tu trouves 
puis reviens à Rebreuviette. Calcule la distance 
qu'il aura parcourue.
ALEXIANE : Le marcheur aura fait 5,5 km.
JULIETTE : Mais non, il aura parcouru 8 km
PRUDENCE : Pas du tout, c'est 8,5 km.

1

2

3

4

5

Note le prénom de celui qui a raison

˅ ˅ ˅
P U D

La première passerelle
Installe-toi confortablement, ferme les yeux 
et écoute le concert des oiseaux pendant une 
trentaine de secondes. Compte le nombre de 
chants d'oiseaux que tu as entendu.
Note-le dans cette case : 
Multiplie-le par 2.
Ajoute 10.
Divise ton résultat par 2.
Soustrais ton nombre de chants d'oiseau.
Note le nombre trouvé, en lettres, dans la grille

˅
C

La deuxième passerelle
En traversant sur cette passerelle, compte le 
nombre de barres verticales. Attention, compte 
celles de gauche et celles de droite !
Au Scrabble®, quel prénom de la liste ci-dessous 
a la même valeur que ton décompte ?

KARIMA - MICKEL - KARINA
Note le prénom dans la grille. Tu peux te servir de 
l'aide ci-dessous !

˅ ˅
M I

UN PEU D'AIDE

Valeur des lettres au Scrabble®
A, E, I, L, N, R : 1 point - M : 2 points
C : 3 points - K : 10 points

La chapelle de Brouilly
Sur la tombe du soldat, tu peux lire le nom de sa 
compagnie d'artillerie. Elle comporte le nom d'un 
animal écrit en anglais.
Note le nom de cet animal, traduit en français.

˅ ˅
A L

6

7

8

Tu vas pouvoir déchiffrer 
l'inscription gravée sur la façade de l'église.

Rebreuvie� e

À chaque étape, lis attentivement les 
indications fournies pour découvrir des indices. 
Ils te permettront de trouver la signification 
des symboles.

Circuit n°  6269501G


